技术参数

	项目编号
	2022-JK15-W1135

	货物名称
	高原病防治****模块

	数量
	1套
	(国产  □进口

	最高投标限价
	人民币80万元

	设备功能要求

	项目建设一套全息3D智能交互数字虚拟沙盘及高原急救******课目软件一套。项目包含全息3D桌面式虚拟沙盘系统，利用虚拟三维场景仿真技术,结合基于光学空间定位系统的视点追踪全息3D显示技术,将高原急救****的三维虚拟场景进行立体化的展现，同时利用光学空间定位、数字场景人机交互技术，捕捉到操控手柄的空间位置和操控数据，操控手柄发出的指令对全息3D场景内容实时操控，将3D显示载体以水平观看的方式呈现。系统搭载含高原山地、**医院、人物模型、载具等虚拟交互物。以人物高原反应紧急**、**、搜救为想定课目，建立一套完整的全息****系统。提高学员学习和巩固相关**、**、搜救方面的知识。

	软硬件配置清单

	序号
	描  述
	数量

	1
	全息3D智能交互数字虚拟沙盘
	1套

	2
	高原急救******课目软件
	1套

	技术参数要求

	序号
	指标名称
	技术参数

	1
	全息3D智能交互数字虚拟沙盘
	一、系统功能
1）能够通过红外光学空间定位系统获取第一人称视点位置；
2）红外光学空间定位系统能够实时追踪视点的移动；
3）人物视点位置信息实时同步数据给位置引擎平台。
4）一个沙盘平台可支持1个主视角，并支持360度任何角度环绕式观看，可根据人物不同位置显示不同角度的3D影像；
5）一个沙盘平台可支持至少10个3D观察视角模式，
6）能够实现在主动式3D显示基础上，结合视点追踪，自动映射空间关系，实现全息3D显示，支持全场景移动视角观看。
7）高亮3D显示屏可对亮度进行调节，呈现最佳的3D效果。
8）★支持人机操控交互。
9）★同一套硬件设备，虚拟沙盘场景内容可任意更换。
10）整体系统高度一体化集成外观，使用方便、快捷。
二、系统规格
1）★沙盘面积：≥1.2m×2.025m=2.43㎡
2）★整体尺寸：≥1.6m*2.425m=3.88㎡、高度：65cm。
3）材质：钣金及亚克力面板
4）★成套性：全息沙盘整体与核心视点追踪软硬件须为同一生产商。
三、系统参数
（一）视点追踪光学动作捕捉相机
1）相机数量≥8台
2）摄像机输出模式：marker点二维坐标
3）分辨率：≥1280X1024
4）帧速：≥210fps可调节
5）捕捉定位精度误差低于1mm
6）快门类型：全局快门
7）最远捕捉距离：≥8m
8）捕捉视角：≥82°X70°
9）＃质量认证：通过CE、FCC、VCCI和ROHS认证，具有证书（提供厂家盖章复印件）
（二）标定杆
1）材质：铝合金；
2）＃形状：T型结构；
3）水准气泡数量：≥2个；
4）反光球数量：≥5个；
5）＃外观设计独特，具有相关专利相关证明材料（提供厂家盖章复印件）。
（三）交互手柄
1）无线：2.4Ghz跳频；
2）按键：≥3（2个功能键，1个返回键）；
3）接收盒：无线2.4Ghz。
4）＃支持遥杆操控，自带IMU，可提供姿态数据和定位数据融合。
5）＃定位光球一体化,小巧轻便，定位光球不超过2个，不大于14MM。
（四）运算工作站
1）CPU：不低于I7-9700
2）显卡：不低于2060
3）内存：不低于16G
（五）显影系统：
1）★全息3D显示屏幕；
2）刷新率：≥3840Hz
3）＃显示屏材质：LCD
（六）视点追踪定位软件
1）显示界面：显示区域与用户操作区域相互独立；
2）显示方式：支持多显示模式(3D正交视图、3D透视视图、2D图像视图、图标等)、多视角窗口，多视图显示方式；
3）显示窗口：窗口大小可灵活调节；
4）主视图显示三维图像，下面三个视图分别是左视图、俯视图、主视图；
5）日志信息：显示UI操作及服务器反馈信息的日志；
6）支持中英文双语切换。
7）识别显示刚体的位置及朝向，实现运动物体的定位与跟踪；
8）＃兼容性：视点追踪定位软件与视点追踪光学动作捕捉相机为同一品牌，具有国家版权局提供的软件著作权登记证书（提供厂家盖章复印件）。
9）＃具有软件产品登记测试报告（提供厂家盖章复印件）。
（七）3D眼镜，
1）无线主动式3D眼镜；
2）配合沙盘使用可显示3D全息立体效果；
3）配合红外光学相机可定位出人物视点位置。
（八）技术服务
1）实施工程师进行软硬件安装搭建及调试，软硬件正常运行；
2）安装实施后，提供相关文档及现场培训；
3）包含工程师差旅费、设备运输费用；
4）自售后服务生效之日起的服务期限内，提供工作日内技术问题解答、调试指导、远程技术支持等售后服务；

	2
	★高原急救******课目软件
	一、美术建设
环境模型：高原山地
分辨率：不小于4096×4096；
地表材质细节纹理分辨率不小于：2048×2048像素；
至少含医院、仓库、药材、氧气等物资，以及2-3种载具模型。
二、开发平台
本**课目须基于优于UE4的平台开发，采用C/S架构。支持每顶点可达4骨骼同时影响的效果以及复杂的骨骼结构。
动画由一棵动画物体树驱动，包括：
1,混合控制器，进行对嵌套的动画物体之间的多路混合。
2,数据驱动的控制器，封装动作捕捉或手动制作的动画数据。
3,物理控制器，连接到刚体动态引擎，用来实现布娃娃系统的游戏者和NPC动画和对力的物理响应。
4,过程动画控制器，以C++或UnrealScript实现。
为3D Studio Max和Maya制作的导出工具，用于向引擎中导出赋予蒙皮权重的网格，骨骼和动画序列。
三、程序建设
程序建设某高地有人员出现高原病情，受困方可以报文形式与**中心取得联系，**中心接情后做出处置。软件具备坐标值、距离、地形高度等数据的计算。须根据高地受困人员人数、地形、地貌、高度、位置、路况、通车状况、周围村镇状况等，选择安排相符的载具进行搜救，并在山下准备相应数量的**医院，伤员医疗后送、药材、氧气等物资消耗补充等数据。
四、功能建设
支持对地图进行标绘，对医院的种类、数量进行设置；支持对载具、交通工具各类、数量进行设置。支持对被困人员的位置、人员状况、数量进行设置。
五、交互建设
能够利用交互设备对所构建的模型进行缩放、平移、旋转、选取、确认等功能的交互。

	售后服务要求（每一项都是“★”）

	1
	质保期
	1年

	2
	备件库
	国内有备件库

	3
	维修站
	国内有维修站

	4
	收费标准
	质保期外维修只收取配件费

	5
	培训支持
	提供免费培训支持，对用户指定人员进行操作演示及相关的技术培训，不少于2个工作日的上门培训

	6
	维修响应
	在接到报修电话后1小时内响应，48小时内到达现场

	7
	到货时间
	合同签订后90天内


